CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

Comstock - Long Points

12 paper, 3 plates, Total 15 targets Min rounds

Handgun Match-%

135p

27

34.18%

Nach dem Startsignal werden die Scheiben beschossen wie sie sichtbar werden.

Stehend auf A, Fersen an der Markierung

Gun empty & holstered

Audible signal

Last shot

As per current edition of rules

90
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CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

Comstock - Long Points 160 p

14 paper, 1 popper, 3 plates, 2 no-shoot, Total 18 targets Min rounds 32

Handgun Match-% 40.51%

Nach dem Startsignal werden die Scheiben beschossen wie sie sichtbar werden.

Schutze steht irgendwo

Gun loaded & holstered

Audible signal

Last shot

As per current edition of rules

L/R 90
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90cm 90cm

CoF Comstock - Short Points 60 p
Targets 6 paper, Total 6 targets Min rounds 12
Firearm Handgun Match-% 15.19%

Nach dem Startsignal werden die Scheiben aus der Box mit je 2 Schu3 beschossen, dann eine erforderlicher
Procedure

Magazinwechsel, dann werden die Ziele wieder mi je 2 Schul’ beschossen. 12 Schuss, jeder zuviel abgegebene
Schul = 1 Procedural Penalty

Starting position

Schutze steht auf A, Facing uprange, beide Hande tber der Schulter

Firearm ready
N Gun loaded & holstered
condition

SicUgeil Audible signal

SIGlNe Ml Last shot

RENEUIEEI As per current edition of rules

SEVCIWELLESE L/R

SEEddneESl Virgina Count
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CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

et e

il Vine

Comstock - Short Points

40p

4 paper, Total 4 targets Min rounds

8

Handgun Match-%

10.13%

Schiitze Steht auf A, nach dem Startsignal werden die Ziele beschossen wie sich sichtbar werden.

Gun loaded & holstered

Audible signal

Last shot

As per current edition of rules

L/R
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