1. Kelgusaoit

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

—
o

Naoudid kamroadidege oma positsioonite! vastiarééme, vaenlast
pole niha olnud juba nddolaid,
Losed kelguga mdest alla jo markad vastase jogu luuromas. Voto

laskemoon, elimineeri vastased jo toimeta moon kulopesasse.

Lase mdest kelguga alla, vota ama vint jo tsink t
loua pealt, Lose kdik mdrgid jo aseta tsink

mdadratud kohta stage [Gpus.

{Kul lund pole siis Jookse méest alla)

(Teinki vaib vahepeal miaha panna)
20 lasku, vint.

Unlimited - Medium Points 100 p

6 paper, 8 plates, Total 14 targets Min rounds 20

Rifle Match-% 14.18%

Alustad alast A, Lased kelguga méaest alla (kui lund ei ole siis jooksed) jduad méest alla, vétad lauapealt enda vindi
(laadimata) ja moonakasti ja lased kdik margid nagu need nahtavaks saavad ja rehvide seest metallid ning asetad
moonakasti margitud kohta. Moonakasti on lubatud vahepeal maha panna.

Relv on laual laadimata

Audible signal

Last shot

moonakasti mahaunustamine ja margistamata kohta viimine annab 4 protseduuri!!!

L/R
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2. Dead man's hand

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

"

Istud pokkeri loua taga, kdes 4 dssa jo kuningas.
Lauale tuleb flopiga veel 2 dssa. ilmselgelt ndhakse su
bluff lébi. Aeg on saloonist jalga lasta. haara rahakott,
elimineeri mangupartnerid jo baarman piistoliga,
jookse vilfa oma vindi juurde{pane piistol lavale voi
kabuuril, eliminaeri sherifid jaoskonna juures ja mine
oma hipibussi, lase 2 viimast lindpriid su

pogenemisteel..

4 piistol

10 vint
Unlimited - Medium Points 95 p
6 paper, 1 popper, 6 plates, 2 no-shoot, Total 13 targets Min rounds 19
Handgun, Rifle Match-% 13.48%

Istud pokkeri laua taga(ala A), kdes neli dssa ja kuningas, lauale tuleb flopiga veel 2 &ssa. limselgelt ndhakse su bluff
labi. Haara enda rahakott ja elimineeri mangukaaslased ja baarmen pistoliga. Jookse vélja (Alasse B) enda vindi
juurde ( aseta pustol kabuuri véi tihjaks laetult lauale ) ja v6ta laualt vint. Elimineeri vindiga sherifid ja mine oma
hipibussi, lase 2 viimast lindpriid bussist.

Pistolil salv kinnitatud padrunipesa tiihi, kabuuris. Vint laual laadimata.

Audible signal

Last shot

Pistoli kasutamine alas B keelatud! (Iga mérgi eest 2 protseduuri). Rahakoti mahaunustamise eest 4 protseduuri.

L/R
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3. Kingikott

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

led kingitusi viimas, kwi kuwled kahtlases majas ldrmi.
Tuleb vilja, et kamp pitte plaonivad sulle varitsust.
Kingikott selfas, mine ldbi ventiiotsioonitunneli togoukse
Juurde ja Oilata patte. sizene hoonesse Jo elimineeri pdtid

ning pddsta joulud.

Piistol 20-lesku
Unlimited - Medium Poaints 100 p
9 paper, 2 popper, 3 no-shoot, Total 11 targets Min rounds 20
Handgun Match-% 14.18%

Alustad Kastist A, pustolil salv kinnitatud, padrunipesa tiihi. Peale stardisignaali (kingikott seljas) labid tunneli, peale
tunnelit , laed relva ja liigud 1&bi ukse alasse B, seal lased k&ik méargid nii nagu nad nahtavaks saavad.

Salv kinnitatud, padrunipesa tuhi

Audible signal

Last shot

Kingikoti maha jatmine 4 protseduurilist

L/R
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4. Surnud Pddrad

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

O
Metall

pappmdrk oL

.'.l Pappmirk

E‘\No

Pohjopodrod ondsid korge kriitilisemal ajol otsad,

Sul &l 64 midagl dle kuwl rakendada ennast saani ette fo asuda
teals, kuid enne tuleb ko elimineerido teepeal su saoki
himustavad Kurikaelad.

[5ea rehv rakmete kiilge Lilgu punktist A punkti B lostes kaik
miirgid teepeal, seejirel oseta vint louale jo lose pirstolign 4
metalll ja 2 pappi]

Karigtus kui 2 togumist poppi lestakse windigaliH

St4

Unlimited - Medium Points

10 paper, 4 plates, Total 14 targets

Min rounds

Handgun, Rifle Match-%

120 p

24

17.02%

Rehv on seotud laskuri killge. liigu punktist A- punkti B lastes k&ik mérgid teel kasti B, aseta vint lauale ja lase
plstoliga 2 pappi ja 4 metalli. Karistused: vindiga tagumisi (pUstoli) pappe lastes!!! Iga margi eest 2 protseduurilist

Vindil salv kinnitatud, padrunipesa tihi

Audible signal

Last shot

Rehvi maha jatmine 4 protseduuri. Vindiga pustoli pappe lastes 2 protseduuri iga margi kohta.

L/R
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5. Jahilkaik

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

vint, 27 lasku.

NMidrkad johl! oites koime porsakest, losed nod dra
g fudlifeard tohob s lika endale, pidsto oma
Ghtupraod jo peeiron visovillemite kdest.

Laskur alustab Stargikastis, relv laadiata, salv on
pordud outo kdvvale tsinkl. Peale signogli liigub
laskur aute fuurde, vitab tsigist ema solve, loseh
positsioonitt A kalm metal mérkl, seejtiral

Liigub aiase B jo laseb dlejddnud pappmdrgid.

StS5

Unlimited - Long Points 135p

12 paper, 3 popper, 5 no-shoot, Total 15 targets Min rounds 27

Rifle Match-% 19.15%

Laskur seisab kastis A, relv ja salv on auto taga istmel. Peale signaali liigub laskur auto juurde, vétab kastist salveja
relva, Laseb positsioonilt A kolm metallmarki, seejarel liigub alasse B ja laseb kdik margid nagu nad nahtavaks
saavad. Karistused: Metallméarkide laskmine alast B annab 2 protseduuri iga méargi kohta. Pappmarkide laskmisel alast
A annab 2 protseduuri iga mérgi eest.

Autos. Laadimata.salv kinnitamata

Audible signal

Last shot

As per current edition of rules

L/R
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6. Crossfit

L

St6

~85m

- o 1

10m

Crossfit, ehk vahest peab treni ka tegemall
Vint, 30 laskiw mox.

Laskur seisab Uhes vobait valitud kastis, samas kastis on ko kaks tsink
Prale stardisigneali laseb metalimérki kuni tabamiseni (max. 2 lasku)
seejdrel vBtab kaosa tsingid ja ligub jGrgmisesse kasti ning kordab
sooritust kuni oeg (G0 saab (4 minutit e. 240 sekundit).

Kul laskur el suuda 3 lasuga tabada metalli, sooritus katkestatokse jo
kirjo Idheb vostav tabamuste arv mida loskur suutis tabada.

T kord kel loskur vahetab positsiooni an tol jélle 3 lasku tabada

metailli.
CoF Unlimited - Short Points 155 p
Targets 1 plates, . Optional tasks 30x5p,Total 1 targets Min rounds 1
Firearm Rifle Match-% 21.99%

Laskur seisab vabalt valitud kastis, peale stardi signaali laseb kastist metallmarki (max 3 lasku Uhest kastist), tabamise
IMI=L[I[-Ml Kkorral paneb relva kaitseriivi ja liigub koos kahe laskemoonakastiga teisekasti ja kordab samat sooritust 4 minutit (kuni
stopp marguandeni)

SicUis RS Kas kast A voi B

Firearm ready
condition

salv kinnitatud, padrunipesa tuhi

SicUgeil Audible signal

SieJdXeil Marguanne stopp!

RENEUIEEI Laskemoona kastide maha unustamine (kui laskepositsioonil kaasas ei ole) [dpetab raja peale esimest lasku

SEVCIWELLESE L/R

Setup notes
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