1. Rada number 1 - ,Valvelaud”

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Fixed shots - Short Points 45p

9 paper, 4 no-shoot, Total 9 targets Min rounds 9

Handgun Match-% 12.16%

Istud valvelauas ja loed ajakirja, kui alarmsignaali peale mérkad, et fuajeesse on tunginud relvastatud vaenulikud
massajad, kes on pantvangi votnud méned td6tajad. Sul on laual teenistusrelv ja 9 padruniga laetud poolik
padrunisalv. Neutraliseerid vaenlased. Igale tliubile jagub ainult Uks tapne lask. Peale stardisignaali lased kdik méargid,
jaades toolile istuma.

Istud toolil, ajakiri lahtiselt kaes

Laadimata pustol laual (relvaraud suunatud markide poole), 9 padruniga laetud salv relva kdrval.

Audible signal

Last shot

Iga lask toolilt tdustes = proc, mérgi laskmata jatmine = proc.

Kollased / punased nooled
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2. Rada number 2 - ,vaenlane on

majas*”

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Medium Points 115p

8 paper, 3 popper, 4 plates, 2 no-shoot, Total 15 targets Min rounds 23

Handgun Match-% 31.08%

Seisad hoovil kui jarsku kélab kdrvalolevast tiihjana seisnud hoonest alarmsignaal. Vaatluse kaigus selgub, et
hoonesse on ennast sisse séttinud vaenulik element. Likvideerid nédhtavad vaenlased pustoliga labi pisikeste
aknaavade ning lased alla neli vaenlase sideantenni tagaseinas. Uritad ndorist tdmmates ust avada, kuid see on
blokeeritud ning selle peale arkavad veel kolm nérvilist tulpi, kes jélguvad tagatoas edasi-tagasi. V6ta need ka maha.
Peale stardisignaali lased akendest paistvad margid, jaddes ise punaste prussidega piiratud laskealale. Enne viimast
lasku tuleb aktiveerida kdikuja, tdbmmates ndorist.

Seisad X-ga tahistatud kohas

Laetud pustol kabuuris

Audible signal

Last shot

Lask véljaspool laskeala = proc, mérgi laskmata jatmine = proc.

Kollased / punased nooled
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3. Rada number 3 - ,Evakuatsioon*

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Long Points 150 p

15 paper, 3 no-shoot, Total 15 targets Min rounds 30

Handgun Match-% 40.54%

Oled vdetud sihikule ja seisad kéed vastu seina ukse kdrval. Ootamatu helisignaali peale sddstad toolil lebava laeka
juurde, haarad sealt pustoli ning pdgened labi koridoride tagaukse juurde, likvideerides kdik oma pdgenemisteele
jadvad vaenlased. Peale stardisignaali vbtad laekast relva ning lased k&ik mérgid, jaades ise punaste prussidega
piiratud laskealale.

Seisad seina taga, kaed uleval tahistatud markidel

laetud relv laekas, salv kinnitatud, padrunipesa tuhi. Laegas on suletud.

Audible signal

Last shot

Lask véljaspool laskeala = proc, mérgi laskmata jatmine = proc.

Kollased / punased nooled
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4. Rada number 4 - ,Kohvriga katusel”

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Short Points 60 p

6 paper, Total 6 targets Min rounds 12

Handgun Match-% 16.22%

Ootad katusel helikopterit, vaartuslik kohver kées. Markad vaenlasi, kes takistavad kopteri maandumist. Marguande
peale votad oma relva ja saadad k&ik vaenlased taevalike neitside juurde. Kohver peab kogu laskmise ajal jadma sinu
katte. Peale stardisignaali lased mérgid, hoides kohvrit laskmise ajal kdes ning jaédes laskmise ajal kaubaalustele.

Seisad Uhel kaubaalusel vabalt valitud kohas, kohver kées

Laetud relv kabuuris

Audible signal

Last shot

Lask véljaspool kaubaalust = proc, lask kui kohver pole kées = proc, mérgi laskmata jatmine = proc.

Kollased / punased nooled
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