1. Stage #1 - Stol-leken

Scoring

Info

Target-info

Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter stiende med magasin i vdpen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 2 skudd fra hver av stolposisjonene, totalt 5
posisjoner. Det skal skytes 1 skudd pa hvert mal, fra neer til fiern pa alle 5 posisjoner. Hit or miss

Alt utstyr

As per current edition of rules

L/R
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2. Stage #2 - "Obsticale Course»

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i vdpen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 2 skudd mot malet fra 5 forskjellige stillinger langs
veien (Tgnne, Paller, Dekk, Tanktrap og Jernstag).

GGl Mal 2: 2N: 30x30 @ 425m (0,71mil) — bakerste mal p& bane 2 (samme mal som stage 1)

Equipment [REUINEIYS

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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3. Stage #3 - TYL - TIEBRAKE

No image

Scoring Points & tie-breaker time Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling stdende. Pa signal legger skytter seg ned pa anvist posisjon p& pallene/plankene
og skyter 1 skudd pa mal fra venstre til hgyre. Skytter ma treffe for & g& videre (Hit to move). Dersom skytter treffer alle fortsetter skytter pa
det minste malet inntil alle 10 skudd er brukt opp. TIEBRAKE!

Target-info

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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4. Stage #4 - A different skillstage

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. P& signal skal skytter skyte 1 skudd mot mélet fra liggende posisjon til venstre for
skillstage og deretter 1 skudd fra hver av posisjonene pa skillstage. Deretter skal skytter repetere gvelsen fra andre siden og tilbake til start

ved 4 starte med liggende til hgyre for skillstage og sa 1 skudd fra alle posisjonene pa skillstage.

Mal: 3C: 20x20 @ 287m (0,70mil) - Farste voll pa bane 3

Alt utstyr tillat

As per current edition of rules

L/R
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5. Stage #5 - Liggende Trommel

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. P& signal skal skytter skyte 3 skudd pa 3 forskjellige mal fra 4 posisjoner pa
trommel. Skytter skal skyte fra neert til fiernt, hit or miss.

Target-info

Equipment RIS

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup

Shoot'n Score It https://shootnscoreit.com -- 2025-07-20 09:36



