1. Stubbeliv

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i vdpen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 2 skudd fra fem (5) valgfrie posisjoner pa stubbene.
Malene er p& samme stativ og skytter ma treffe sterste platen far den minste kan skytes. Med andre ord, dersom skytter treffer pa ferste
skudd skal neste skudd i den minste platen (hit to move). Valgfri rekkefalge p& posisjoner, men en posisjon kan kun brukes 1 gang. Mal D -
417 m. (30x30 (0,72mil) 20x20 (0,48mil))

MaI D - 417 m. (30x30 (0,72mil) 20x20 (0,48mil))

Alt utstyr

As per current edition of rules

L/R
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2. En turitrappa

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 2 skudd fra 4 posisjoner, 2 valgfrie posisjoner fra hver
side av trappa. Mal E - 287 m. 20x20 (0,70mil)

M3l E - 287 m. 20x20 (0, 70mil)

Alt utstyr

As per current edition of rules

L/R
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3. DekkTYL

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling stdende. Pa signal skal skytter skyte 1 skudd fra venstre til hgyre pa stativet fra
dekket. Skytter ma treffe for & g videre (Hit to move). Dersom skytter treffer alle, fortsetter skytter p& det minste mélet inntil alle 10 skudd er
brukt opp. Mal H - 326 m.

Target-info [EYEEREZEIY

e[y lTol Al Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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4. En klassiker med en twist

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points & tie-breaker time Par-time 180.00 sec

12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Ved startsignal flytter skytter seg fram til barrikaden der han skyter to (2) skudd per posisjon. Seks (6) angitte posisjoner. Treff eller bom s&
skyter skytter kun to (2) skudd mot mal fra hver enkelt posisjon far forflytning til neste posisjon til han har skutt fra alle seks (6) posisjoner. Mal
0. 372 m. 30x30 (0,81mil)

Mal 0. 372 m. 30x30 (0,81mil)

Alt utstyr tillat

As per current edition of rules

L/R
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5. FeltTYL

No image

Scoring Points Par-time 180.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i vdpen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte fire (4) skudd pa fire (4) forskjellige mal fra tre (3)
posisjoner liggende i anvist omrade. Skytter skal skyte fra venstre til hayre. Hit-to-move. Etter fire skudd skal skytter allikevel bytte posisjon. Q
TYL - 330 m.

EICighi{ol Q TYL -330 m.

e[y lTol Al Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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