1. Bort med bo6rsa

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Mal 2. Avstand — 111m Mal stgrrelse - 50x100mm Skudd — 10 Poeng - 10 Tid -120 sek Deltager starter med bolt i bakre stilling pa anvist
plass, og starter p& RO sitt signal. 10 skudd fra tanktrap. 2 skudd pr posisjon. 5 posisjoner. Vapenet ma legges pa bakken mellom hver
posisjon. Legges ikke vapenet ned mellom hver posisjon blir det DQ pa den stagen. Posisjoner pa tanktrap er merket, kan kun bruke en

posisjon en gang.

alt utstyr

As per current edition of rules

L/R
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2. skillstage

No image

Scoring Points & tie-breaker time Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Stage 2, skillstage (tie breaker) Mal 2 Avstand - 111m Mal starrelse - 50x100mm Skudd - 10 Poeng — 10 Tid — 120 Hit or miss Deltager starter
med bolt i bakre stilling p& anvist plass, og starter pa RO sitt signal. 2 skudd pr posisjon i valgfri rekkefalge pd markerte plasser. Her stoppes
klokken pa siste skudd.

Target-info

Equipment [EElSNSYS

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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3. ELR

No image

Scoring Points Par-time 75.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Stage 3, ELR Mal 1 Avstand — 248m Mal starrelse - 150mm Skudd - 12 Poeng - 12 Tid - 75sek Hit or miss Deltager starter liggende bak
vapen pa anvist plass, med magasin i og bolt i bakre stilling. P& signal skal Skytten skyte 12 skudd mot mal 1.

Target-info

Equipment MU

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup

Shoot'n Score It https://shootnscoreit.com -- 2025-07-18 11:33



4. Stokken

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

12 pts & 14 rounds Par-time factor -

Stage 4, stokken. Mal A & B & C & D Avstand - A50m, B150m, C200m og D260m Mal stgrrelse - 50mm, 100mm, 150mm, 300mm. Skudd - 14
Poeng - 12 Tid - 120sek HIT TO MOVE! Deltager starter med bolt i bakre stilling pa anvist plass, og starter pa RO sitt signal. Det skytes fra tre
ulike posisjoner fra stokken, det skytes neer til fiern, hit to move. Posisjoner velges selv av utmerket plasser. En posisjon kan bare brukes en
gang. Maks 12 poeng, men deltager har 2 ekstra skudd far & hente inn poeng.

alt utstyr

As per current edition of rules

L/R
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5. Fjellet

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Stage 5, fiellet! Mal A & B & C Avstand - A50m, B150m, C200m. Skudd - 8 Poeng - 8 Tid - 120sek. HIT TO MOVE! Deltager starter med bolt i
bakre stilling p& anvist plass, og starter p& RO sitt signal. Posijoner er merket ut pa fjellet. (to posijoner). Mal skal skytes i fglgene rekkefglge A
— B —A-C, bytte posisjon, sd skyte A-C—-A-B

Target-info

Equipment MU

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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6. Safari del 1

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Stage 6, safari del 1 Mal Raptor & villsvin Avstand — Raptor 100m, villsvin 125m. Mal stgrrelse - Raptor 300mm, Villsvin 250mm. Skudd — 10
Poeng — 10 Tid — 120sek Hit or miss Deltager starter med bolt i bakre stilling p& anvist plass, og starter p RO sitt signal. To skudd pr
posisjon, et skudd pr mal. Deltager far velge 5 ulike posisjoner fra dekkene.

alt utstyr

As per current edition of rules

L/R
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7. Safari del 2

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 90.00 sec

9 pts & 9 rounds Par-time factor -

Stage 7, safari del 2. Mal Tiur & rev & raptor. Avstand - Tiur 115m, rev 180m, raptor 100m. Mal sterrelse - tiur 300mm, rev 500mm, raptor
300mm. Skudd — 9 Poeng — 9 Tid — 90sek Hit or miss. Deltager starter med bolt i bakre stilling pa anvist plass, og starter pa RO sitt signal. Tre
skudd pr posisjon, en pr méal. Deltager far velge 3 ulike posisjoner fra stolene.

alt utstyr

As per current edition of rules

L/R
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8. Revejakt fra tak

No image

Scoring Points Par-time 60.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Stage 8, revejakt fra tak. Mal rev. Avstand — rev 180m Mal stgrrelse - 500mm Skudd — 10 Poeng — 10 Tid — 60sek Deltager starter med bolt i
bakre stilling pa anvist plass, og starter pa RO sitt signal. Det skytes fra en posisjon fra taket. Ingenting far lov & veere nzer bakken, det vill si,
hele deg ma veere pa taket.

Target-info

Equipment MU

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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9. Tanktrap TYL

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 90.00 sec

9 pts & 9 rounds Par-time factor -

Stage 9, Tanktrap TYL. Mal TYL rack. Avstand — 140m Mal stegrrelse - 150mm, 100mm, 50mm Skudd — 9 Poeng — 9 Tid - 90sek Deltager
starter med bolt i bakre stilling p& anvist plass, og starter pa RO sitt signal. Det skyter fra tre valgfrie stillinger pa liten tanktrap. Ett skudd pr
mal, tre skudd pr posisjon. en posisjon brukes kun en gang. det kommer vises evt posijoner som kan brukes.

alt utstyr

As per current edition of rules

L/R
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