1. 200 meter'n

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter liggende bak rifle med bolt i fremre posisjon, sikring av og kolbe i bakken. Ved ildkommando engasjerer skytter 20x20 mal pa
196 meter.

Target-info [AvERdY

[Se[Ui{e] i1l Tofot og 1stk bag

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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2. Skillstage 2

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytter starter stdende pa anvist plass, med bolt bak og magasin i. Ved ildkommando engasjerer skytter malet med 2 skudd pr. posisjon.
Antall posisjoner: 4

EICESol Malstarrelse: 10x10cm Avstand 100m

[Se[Ul{e]i 11l Alt en kan bzere med seg

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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3. Veksler'n

No image

Scoring Points Par-time 180.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter stdende p& anvist plass, magasin i og bolt bak. Ved ildkommando engasjerer skytter mal 1 med tre skudd fra valgfri posisjon pa
tanktrap. Skytter forflytter seg s videre til skrdband og engasjerer mal 2 pd med tre skudd fra de tre nederste posisjonene pé skraband.
Skytter forflytter seg deretter til tanna og engasjerer mal 3 med tre skudd fra toppen av tgnna. Skytter legger seg til slutt ned ved siden av

tenna og engasjerer mal 4 med 1 skudd.

BEIGEETol Mal 1: minste mal pa rack pd 23m Mal 2: gris p& 70m Mal 3: 10x10 p& 100m Mal 4: 20x20 pa 200m

IS[UI{e]l=1e1@l Alt en skytter kan beere med seg

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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4. Fra fjernt til neert

Scoring

Info

Target-info

Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter stdende pa anvist plass, med magasin i og bolt bak. Ved ildkommando legger skytter seg pa anvist plass pa skréatak og
engasjerer hver mal med 2 skudd fra fiernt til neert.

mal p
Alt en skytter kan beere med seg

As per current edition of rules

L/R
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5. Tonna

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytter starter stdende pa anvist plass, med magasin i og bolt bak. Ved ildkommando engasjerer skytter mal 1 fra toppen av tgnna med 3
skudd. Deretter forflytter skytter seg til liggende stilling og engasjerer mal 2 med 3 skudd og repeter gvelsen.

AEIGEENol Mal 1: Hene p& 70m MAl 2: 10x10 p& 100m

Equipment [EEsET)

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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6. Decker'n

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 180.00 sec

10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter p& anvist plass, med magasin i og bolt bak. Ved ildkommando engasjerer skytter mal 1 fra farste dekk. Deretter setter skytter
dekk nr. 2 pa toppen av dekk nr. 1 og engasjerer mal 2. @velsen avsluttes nar skytter har repetert gvelsen helt til dekk nr. 5 eller at tid utleper.

Mal 1: Singel stél p& 70m Mal 2: Gris p& 30m Mal 3: Over/Under stél p4 80m Mal 4: Rack pd 95m Mal 5: Rack p& 50m

Alt en skytter kan beere med seg

As per current edition of rules

L/R
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/. Stang

No image

Scoring Points & tie-breaker time Par-time 20.00 sec

Info 3 pts & 3 rounds Par-time factor -

Skytter starter liggende med kolbe i bakken magasin i, bolt frem og sikring av. Ved ildkomando engasjeres mal 1, 2 og 3 med 1 skudd hver.

eI el Mal 1: Gris 30m Mal 2: Top stal p& rack 50m Mél 3: Singel stal 70m

[Se[Ui{e] i1l Tofot og 1stk bag

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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